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Todo empezé en 2021 cuando el consorcio
planed la mejor forma de promover la
orientacion laboral de juventud migrante.
A pesar de la COVID-19, las actividades se
han llevado a cabo, incluso virtualmente.
El 9 defebrero, los socios de reunieron de
forma online, en la 32 reunién transnacio-
nal, planeada en Chipre.

ESCAPE ROOMS

El objetivo fue hablar del desarrollo de los Esca
Rooms. 48 Escape Rooms virtuales han sido cre
por el consorcio, haciendo disponible a través

gamificacion, para que las personas jévenes pu
descubrir sus habilidades de referencia mientr
juegan. Las personas jévenes seran retadas en

rentes temdaticas, como "Pensamiento critico",

ganizacion" o "sensibilizacion cultural”
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APRENDIZAJE, ENSENAN-
ZAY FORMACION

La AAEF (Actividad de Aprendizaje Ensefianza y For-
macion) esté por llegar.

Ocho profesionales de los paises socios se citaran

en Chipre para ser formados por CARDET en el uso
de los Escape Rooms. Después, los profesionales
formaran a jovenes en sesiones de pilotaje en cada
pais miembro, en los que tendran una fantastica opor-

tunidad de jugar mientras aprenden.
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iEl trabajo bueno y duro siempre es
premiado! UpGrad_Me 2.0 supone la
continuacion del proyecto UpGrad_Me,
gue ha sido elegido como "Buena
Practica" por la Agencia Nacional de
Malta (EUPA). El concepto de Video-CV,
gue supone un elemento innovador del
proyecto, ha recibido numerosos buenos
comentarios y estamos muy contentos de
compartir estos comentarios con vosotros.
La ceremonia por el premio tendra lugar
el 4 de febrero.
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ENCUENTRA MAS EN LA WEB \

Para TRABAJADORES DE JUVENTUD, podéis

encontrar mucha informacion interesante y mate-
riales en la web, en particular, los Resultados de la
Investigacion, que emana del Sistema NACE, con

una documentacion poderosa para todo aquel interesado

en ayudar a jévenes en la orientacion laboral.
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; QUIENESTA DETRAS
DEUP GRAD_ME2.0?

Afrian Media Association Malta (AMAM) es una ONG

de medios de comunicacion que pretende traer las no-
ticias de Africa de forma positiva a la comunidad. El
objetivo es desarrollar una red multimedia donde todos
los miembros de diferentes comunidades, que con parte
de nuestras redes, puedan encontrar un lugar para deba-
tir.

CARDET

CENTRE FOR THE ADVANCEMENT OF RESEARCH
& DEVELOPMENT IN EDUCATIONAL TECHNOLOGY

CARDET (Centro para la Investigacion Avanzada y Desarrollo
en Tecnologia Educativa) es una organizacion sin animo de
lucro, no gubernamental e independiente de investigacion

y desarrollo, con sede en Chipre, con socios por todas partes
del mundo.
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arciragazzi

Arciragazzi Portici Utopia Attanasio trabajo para ofrecer
oportunidades y acceso a recursos a todos los jovenes
de entre 14 y 30 afios, incluyendo jovenes con menores
oportunidades, menores en el sistema de tutela y jovenes
de origen migrante, asi como colectivo LGTBI.

#UpGradMe2
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SSF

Solidaridad Sin Fronteras

Solidaridad Sin Fronteras (SSF) es una entidad sin animo de
lucro espafiola. La misién de esta organizacion es contribuir al
desarrollo, integracion y bienestar de los grupos més vulnerables
a través de la promocion de la tolerancia, la justicia, y la respon-
sabilidad social, junto con organizaciones y entidades publicas.
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